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2. Presentación: 

 
a)Panorama general de la asignatura 
 
El arte en una de las acciones primordiales en la que la humanidad ha expresado su deseo de permanencia a través de los siglos. Es por 
eso que este curso de Artes I, se propone como un primer acercamiento del alumnado al estudio del arte y sus orígenes partiendo de 
conocimientos básicos y su evolución desde el Renacimiento hasta el Siglo XX. 
 
Es así como la presente unidad de aprendizaje curricular de Artes I, espera brindar al estudiantado los elementos para su comprensión e 
importancia del arte plástico y su impacto en la cultura a través de la historia. Considerando estos saberes como base importante de su 
preparación propedéutica y de vida.  
 
Cabe mencionar que la siguiente propuesta curricular se presenta de acuerdo al enfoque por competencias. Para esta unidad de 
aprendizaje curricular, se considera a la competencia como ese despliegue de recursos conceptuales, procedimentales, actitudinales y de 
valores, presentes en dos bloques de saberes como: “el saber”, “el saber hacer” y “el saber ser”, movilizan conocimientos previos y nuevos 
para que el alumnado reconozca en el arte, un elemento de desarrollo que va más allá de lo cognitivo, pues se espera que al término de 
este curso, se asimile y valore el arte como parte de su expresión integral sin olvidar que sus saberes estarán más asimilados para su 
preparación propedéutica.  
 
Con el fin de ofrecer una educación de calidad al estudiantado y a su vez, responder a las necesidades del mundo actual, así como a los 
intereses de la juventud; es de vital importancia, la impartición de este programa dentro de dentro del plan de estudios del bachillerato 
propedéutico universitario a 2 años de la Universidad Autónoma del Estado de Morelos. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
b)Relación con otras asignaturas 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

Asignatura Justificación 

Historia Universal 
Contemporánea 

Narra los sucesos políticos y sociales que conllevan a los cambios del mundo y a su vez a las 
artes. 

Comunicación Oral y Escrita I Ayuda a la comprensión y expresión de ideas y conceptos. 

Historia de México 
Aporta información sobre las manifestaciones artísticas de México y el contexto en el que se 
desarrolla. 

Ética  Desarrolla los valores éticos de las personas y el respeto por las ideas y opiniones de los demás.  

Comunicación Oral y Escrita II Ayuda a la comprensión y expresión de ideas y conceptos. 

Literatura Ayudará a comprender los cambios en las diferentes corrientes y pensamiento.  

Artes II 
Aportará las bases teóricas del arte y su clasificación para posteriormente comprender con 
facilidad las diversas corrientes artísticas. 

 
 
c) Directrices metodológicas: 
 
Este Plan de Estudios considera que el estudiantado adquiera sus conocimientos como lo explica el enfoque constructivista sustentada en 
las teorías principalmente, por los aportes de Piaget, Vygostski, Feuertein, Ausubel, Dewey, Bruner, Gardner, entre otros. Y que considera 
a las competencias con este enfoque, a contribuir a los procesos de aprendizaje significativo que ocurre en la mente de las y los 
estudiantes, culminen en una práctica eficiente, dirigida a la solución de problemas, como el sustento que le da su característica 
metodológica principal al enfoque, sin considerar la búsqueda de aprendizajes significativos como objetivo final, sino como prerrequisito 
para la transferencia del conocimiento a una práctica eficiente. 
 
Además de considerar en su aplicación el trabajo de los ejes transversales. Considerando a la transversalidad como una propuesta 
educativa que permite abordar la acción docente desde una perspectiva más humana, ayudando a superar el divorcio existente entre la 
escuela, la sociedad y la vida. Los temas que se abordan son de relevancia social de forma sistemática e interdisciplinaria, pretendiendo 
situarse en la realidad con capacidad de actuar de una forma consciente y crítica ante las profundas transformaciones que vive o puede 
vivir. 
 

• Uso de las tecnologías de la comunicación e información en la transmisión del conocimiento. 

• Desarrollo de la autonomía, el pensamiento crítico, actitudes colaborativas, destrezas artísticas y capacidad de autoevaluación.  

• Es fundamental el uso de material audiovisual para el proceso de enseñanza y aprendizaje de la asignatura. 

• Dar lecturas previas para desarrollar en el aula, mayor interés al abordarlo en la sesión.  

• Visitas virtuales a diversos museos. 

 
 
 

Artes I 

Historia de México 

Ética 

Comunicación Oral y 

Escrita II 

Literatura 

Artes II  

Historia Universal 

Contemporánea 

Comunicación Oral y 

Escrita I 



3. Propósito de la asignatura. 

 
Comparar las diferentes circunstancias económicas, políticas y sociales, que llevaron a los artistas al desarrollo de cada uno de los 
periodos con la finalidad de obtener los conocimientos fundamentales sobre el origen del arte reconociendo los diversos periodos 
artísticos.  
 
 
4. Categorías, competencias y atributos a los que contribuye la asignatura 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II 
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2. Es sensible al 
arte y participa en 
la apreciación e 
interpretación de 
sus expresiones 
en distintos 
géneros. 

A.2.1 
Valora el arte como manifestación de la belleza y expresión de 
ideas, sensaciones y emociones. 

Sí Sí 

A.2.2 
Experimenta el arte como un hecho histórico compartido que 
permite la comunicación entre individuos y culturas en el tiempo y 
el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad. 

Sí Sí 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II 
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4. Escucha, 
interpreta y emite 
mensajes 
pertinentes en 
distintos contextos 
mediante la 
utilización de 
medios, códigos y 
herramientas 
apropiados. 

B.4.3 
Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere 
conclusiones a partir de ellas. 

Sí Sí 

B.4.5 
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para 
obtener información y expresar ideas. 

Sí Sí 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II 

C
. 

P
ie

n
s

a
 c

rí
ti

c
a
 y

 

re
fl

e
x

iv
a

m
e

n
te

 

6. Sustenta una 
postura personal 
sobre temas de 
interés y 
relevancia general, 
considerando otros 
puntos de vista de 
manera crítica y 
reflexiva. 

C.6.4 
Estructura ideas y  argumentos de manera c l a r a , coherente y 
sintética. 

Sí Sí 

 

COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS 

Competencias disciplinares extendidas a desarrollar en cada bloque B I B II 
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1.Comparte expresiones artísticas para reconstruir su identidad en un contexto de 
diversidad cultural. 

Sí Sí 

2.Entiende, desde perspectivas hermenéuticas y naturalistas, el impacto de procesos 
culturales en la sociedad actual. 

Sí Sí 

 
 
5. Ambientes de aprendizaje en los que se desarrollarán las competencias. 

 
Humano: El ambiente que más se recomienda para generar un aprendizaje significativo en el alumnado, es en donde pueda el 
estudiantado movilizar sus propios saberes, es decir, en la participación recíproca entre el alumnado y el acompañamiento cotidiano por 
parte la planta docente. Generando con las acciones de tolerancia y respeto un ambiente de confianza; esto para propiciar el desarrollo 
del aprendizaje bajo un espíritu colaborador, constructor; en donde exista un dialogo abierto y una postura crítica y reflexiva.  
 
Físico: El aula de clases, será el primer espacio que se convertirá en taller y sala de proyección, posteriormente los jardines de la 
institución en verdaderos talleres al aire libre y en casi de ser viable, los pasillos se volverán galería, con la finalidad de crear en el 
alumnado el gusto por el arte, además de involucrarse activamente con esta bella arte y verla como opción de vida o actividad 
complementaria de la misma. 
 
Visitas: a Museos, museos virtuales, exposiciones de arte, bibliotecas y bibliotecas virtuales. 



 
6. Naturaleza de la competencia. Considerando el nivel de aprendizaje y el conocimiento que se promueve en lo general. 

El presente curso de Artes I, tiene a bien organizar sus contenidos en dos bloques, a partir de los cuales se pretende llegar a 
movilizar los conocimientos previos del estudiantado, pues el alumnado ha estado en contacto con el arte de una manera formal en su 
educación básica y de manera informal en las actividades y manifestaciones culturales propias de su comunidad. El presente curso es el 
inicio de una secuencia de tres semestres en los cuales se tiene como objetivo lograr una formación propedéutica en lo que respecta al 
arte, pero a su vez, por la propia naturaleza de esta asignatura se pretende generar una nueva percepción y vivencia del mismo ya que el 
Arte, es parte del desarrollo humano. El estudiantado, podrá adquirir el conocimiento a partir de las diferentes contenidos y actividades 
que se llevaran dentro y fuera del aula. En este proceso desarrollará lo cognitivo, sus habilidades, manifestará actitudes y asimilará 
valores al entrar en contacto con el curso que será evaluado a través de procedimientos dentro del aula. El alumnado, al término de este 
curso no solo tendrá una idea más clara sobre el Arte y su impacto en la vida cotidiana, sino que le ayudará a valorar este como agente 
transformador de cambio y evolución no solo de sociedades, sino también de personas. 
 

Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje 

I 

Declarativo. 
“Saber qué” 

1. Reconoce el concepto de Arte, su clasificación y función. 
2. Conoce los elementos básicos que están presentes en el Arte plástico 
Bidimensional (Pintura). 

Uniestructural.   
El aprendizaje consiste en 
identificar el concepto de arte y 
sus ramas. Identificarlos 
elementos que componen a las 
artes plásticas. 
 
Multiestructural.  
El aprendizaje consiste en 
clasificar las ramas del arte y los 
tipos de arte. 
 
Relacional.   
Analizar el cómo el arte puede 
contribuir a su desarrollo 
humano.  
 

Procedimental. 
“Saber hacer” 

3. Asocia el concepto de Arte y comprende su función.  
4. Retoma el saber de las Siete Bellas Artes (Arquitectura, Pintura, 
Escultura, Música, Danza, Teatro y Literatura). 
5. Clasifica el Arte en: Visual, Auditivo y Mixto. A su vez en Arte temporal 
e intemporal. 
6. Distingue los elementos que están presentes en el Arte Plástico: 
punto, línea, forma, espacio, composición, color, textura y volumen. 

Actitudinal – 
Valoral. 

“Saber ser” 

7. Incorpora los conceptos, objetivos y función del Arte como parte de su 
formación cultural y visión universal. 
8. Asimila la clasificación del arte y su importancia para una mayor 
cultura y disfrute de las mismas a través de 
sus sentidos (Visual, auditivo, audiovisuales). 
9.- Apreciar el Arte plástico en su contexto cultural y social. 
10.- Sensibiliza sus sentidos para la percepción de los elementos que 
conforman el Arte Plástico para una mayor apreciación y disfrute visual. 

 

Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje 

II 

Declarativo. 
“Saber qué” 

1. Reconoce las principales obras plásticas renacentistas al estudiar a 
los pintores:  

a)Leonardo Da Vinci,  
b)Miguel Ángel y  
c)Rafael Sanzio 

2.  Identifica las principales características del: 
Arte Barroco: 

a)Rembrandt.  
b)Velázquez.  

Neoclásico: 
a)Francisco Goya.  

Impresionista:  
b)Manet, 
c)Monet 
d)Renoir 

Post impresionista:  
a)Van Gogh 

3.  Define las características que distinguen al arte del siglo XX, 
considerando al: 
Cubismo:  

a)Picasso 
Surrealismo:  
a)Dalí y  

Expresionismo: 
a)Eduard Münch 

4. Comprende la aportación de los Muralistas de México al mundo a 
través de:  

a)Diego Rivera,  
b)José Clemente Orozco 
c)David Alfaro Siqueiros 

 
 
 
 
 
Uniestructural.   
Identificar a los pintores y sus 
obras a través de las 
características que presenta.  
 
Multiestructural.   
Clasificar las obras en los 
diferentes movimientos del arte, 
de acuerdo a los elementos que 
estas contienen. 
 
Relacional.   
Analizar la relación entre el 
pensamiento de las diversas 
épocas con el paso de los 
movimientos pictóricos. 
 
 

Procedimental. 
“Saber hacer” 

5.  Diferencia las principales características de las obras de los pintores 
renacentistas a partir de la visualización de las mismas y su análisis. 
6. Destaca la obra de los principales pintores del arte: 

a)Barroco, 
b)Neoclásico, 



c)Impresionista y 
d)Posimpresionista. 

7. Interpreta las características plásticas a partir de los elementos 
estéticos del: 

a)Cubismo, 
b)Surrealismo y 
c)Expresionismo. 

8.  Destaca la obra de los principales pintores del arte cubista: Pablo 
Picasso; surrealista: Salvador Dalí y expresionista alemán: Eduard 
Münch. 
9.  Analiza los elementos estéticos y de identidad de la Obra plástica de 
los Muralistas mexicanos: Diego Rivera, José Clemente Orozco y David 
Alfaro 
Siqueiros. 

Actitudinal – 
Valoral. 

“Saber ser” 

10. Asimila la aportación de los Pintores Renacentistas y los asocia con 
el inicio de una época de Oro en la pintura que transciende hasta 
nuestros días. 
11. Valora la funcionalidad del arte como motor de progreso en todos los 
ámbitos de la vida cotidiana. 
12. Estima la obra de arte plástico como un reflejo de expresión 
individual que es el resultado del contexto cultural y social que le rodea. 
13. Integra a su vida cultural las imágenes plásticas de identidad y la 
transcendencia de las mismas heredadas de México hacia el mundo a 
partir del Muralismo Mexicano. 

 
 
7. Estructura de los bloques.  

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Situación didáctica 

 

BLOQUE I. Reconoce el arte  7 horas 

PROPÓSITO: Valorar el arte a través del reconocimiento de sus elementos básicos y estéticos para el desarrollo de una apreciación y 
cultura visual. 

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar: 

 

A.2.1. Valora el arte como manifestación de la belleza y expresión de ideas, sensaciones y emociones. 
A.2.2. Experimenta el arte como un hecho histórico compartido que permite la comunicación entre individuos y culturas en el t iempo y 
el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad. 
B.4.3. Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. 
B.4.5. Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas. 
C.6.4. Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética. 

Artes I 

Bloque I 
Reconoce el Arte 

1. Definición, 
clasificación y función 
del Arte. 

2. Estudio de los 
elementos básicos 
de las artes 
plásticas:  Línea, 
punto, forma, color,  
volumen, luz, 
sombra, textura, 
unidimensional, 
bidimensional y 
tridimensional. 
  

Bloque II 
Visualiza las obras 

plásticas que 
marcaron la historia 

Periodos: 
Renacimiento  
Barroco 
Neoclasicismo  
Romanticismo 
Impresionismo   
Posimpresionismo 
Cubismo 
Surrealismo 
Expresionismo 
Muralismo  

 



TABLA DE SABERES 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

1. Reconoce el concepto de Arte, su 
clasificación y función. 
2. Conoce los elementos básicos 
que están presentes en el Arte 
plástico Bidimensional (Pintura). 
1.  
 

3. Asocia el concepto de Arte y 
comprende su función.  
4. Retoma el saber de las Siete 
Bellas Artes (Arquitectura, Pintura, 
Escultura, Música, Danza, Teatro y 
Literatura). 
5. Clasifica el Arte en: Visual, 
Auditivo y Mixto. A su vez en Arte 
temporal e intemporal. 
6. Distingue los elementos que 
están presentes en el Arte Plástico: 
punto, línea, forma, espacio, 
composición, color, textura y 
volumen. 

7. Incorpora los conceptos, objetivos 
y función del Arte como parte de su 
formación cultural y visión universal. 
8. Asimila la Clasificación del arte y 
su importancia para una mayor 
cultura y disfrute de las mismas a 
través de 
sus sentidos (Visual, auditivo, 
audiovisuales). 
9.- Apreciar el Arte plástico en su 
contexto cultural y social. 
10.- Sensibiliza sus sentidos para la 
percepción de los elementos que 
conforman el Arte Plástico para una 
mayor apreciación y disfrute visual. 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

1.Elabora de manera colaborativa un mapa conceptual sobre la clasificación del arte para determinar su importancia en la sociedad. 
2.Elabora individualmente un cuadro comparativo sobre las bellas artes para destacar las características propias de cada una. 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

PROCESO (4 Horas): PRODUCTO (3 Horas): 

INICIO: 
1. Realiza una lluvia de ideas sobre el arte, cómo surge o de dónde 
proviene y su clasificación. 
 
DESARROLLO:  
2. Elabora de manera colaborativa un mapa conceptual sobre la 
clasificación del arte para determinar su importancia en la 
sociedad. 
 
3. Elabora individualmente un cuadro comparativo sobre las bellas 
artes para destacar las características propias de cada una. 
 
Actividad Integradora: Realiza un collage sobre la clasificación 
del arte para una mayor comprensión sobre el tema abordado. 

CIERRE: 
1. Se realiza la entrega en equipo del mapa conceptual sobre la 
clasificación del arte, el cual será explicado por el equipo ante sus 
compañeros de clase. 
 
2. Se realiza la entrega del cuadro comparativo de manera 
individual. 
 
 
 
 
Actividad Integradora: Expone el collage sobre la clasificación del 
arte de manera individual para una mayor comprensión sobre el 
tema abordado. 

9. EVALUACIÓN 

Diagnóstica: Conocimiento previo sobre el tema, a través de una lluvia de ideas relacionada al arte y sus orígenes, cómo surge, dónde 
proviene y su clasificación; la cual será evaluada a través de una rúbrica.  
 
Formativa: Este tipo de evaluación detecta los progresos en la adquisición del conocimiento de la materia, a través de una rúbrica 
ayudado de la elaboración de un mapa conceptual sobre la clasificación y la importancia del arte en la sociedad además de un cuadro 
comparativo sobre las bellas artes destacando las características propias de cada una.  
 
Sumativa: Refleja el logro de los propósitos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del alumnado. Se 
realiza al final del bloque al verificar la entrega en tiempo y forma de los productos como lo son: mapa conceptual, el cuadro 
comparativo el collage, los cuales serán evaluados a través de una rúbrica y un examen. 
 
Formas de evaluación: Durante el primer bloque la autoevaluación se ejecutará en la evaluación diagnóstica con una lluvia de ideas 
relacionada al arte y sus orígenes, cómo surge, dónde proviene y su clasificación. Así mismo, se realiza la coevaluación al elaborar un 
mapa conceptual sobre la clasificación y la importancia del arte en la sociedad además de un cuadro comparativo sobre las bellas artes 
destacando las características propias de cada una. En la heteroevaluación se toma en cuenta el mapa conceptual, el cuadro 
comparativo y el collage; estas actividades serán evaluadas mediante una rúbrica de cuatro niveles de desempeño 
(excelente/bien/regular/necesita apoyo). Además de un examen parcial de conocimientos correspondiente al Bloque I. 

 
 

BLOQUE II. Visualiza las obras plásticas que marcaron la historia 8 horas 

PROPÓSITO: Reconocer las diversas corrientes artísticas, así como a los artistas y las obras más importantes de cada una de ellas. 

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar: 

A.2.1. Valora el arte como manifestación de la belleza y expresión de ideas, sensaciones y emociones. 
A.2.2. Experimenta el arte como un hecho histórico compartido que permite la comunicación entre individuos y culturas en el t iempo y el 
espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad. 
B.4.3. Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas. 
B.4.5. Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas. 



C.6.4. Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética. 

TABLA DE SABERES 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

1. Reconoce las principales obras 
plásticas renacentistas al estudiar a 
los pintores:  

a)Leonardo Da Vinci,  
b)Miguel Ángel y  
c) Rafael Sanzio 

2.  Identifica las principales 
características del: 
Arte Barroco: 

a)Rembrandt.  
b)Velázquez.  

Neoclásico: 
c) Francisco Goya.  

Impresionista:  
d)Manet, 
e)Monet 
f)Renoir 

Post impresionista:  
g)Van Gogh 

3.  Define las características que 
distinguen al arte del siglo XX, 
considerando al: 
Cubismo:  

a)Picasso 
Surrealismo:  

b)Dalí y  
Expresionismo: 

c) Eduard Münch 
4. Comprende la aportación de los 
Muralistas de México al mundo a 
través de:  

a)Diego Rivera,  
b)José Clemente Orozco 
c) David Alfaro Siqueiros 

5.  Diferencía las principales 
características de las obras de los 
pintores renacentistas a partir de la 
visualización de las mismas y su 
análisis. 
6. Destaca la obra de los principales 
pintores del arte Barroco, 
Neoclásico, Impresionista y 
Posimpresionista 
7. Interpreta las características 
plásticas a partir de los elementos 
estéticos del Cubismo, Surrealismo 
y Expresionismo. 
8.  Destaca la obra de los 
principales pintores del arte cubista: 
Pablo Picasso; surrealista: Salvador 
Dalí y 
expresionista alemán: Eduard 
Münch. 
9.  Analiza los elementos estéticos y 
de identidad de la Obra plástica de 
los Muralistas mexicanos: Diego 
Rivera, José Clemente Orozco y 
David Alfaro 
Siqueiros. 
 

10. Asimila la aportación de los 
Pintores Renacentistas y los asocia 
con el inicio de una época de Oro en 
la 
pintura que transciende hasta 
nuestros días 
11. Valora la Funcionalidad del arte 
como motor de progreso en todos 
los ámbitos de la vida cotidiana 
12. Estima la obra de arte plástico 
como un reflejo de expresión 
individual que es el resultado del 
contexto 
cultural y social que le rodea. 
13. Integra a su vida cultural las 
imágenes plásticas de identidad y la 
transcendencia de las mismas 
heredadas de México hacia el 
mundo a partir del Muralismo 
Mexicano. 
 
 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

1. Dentro de la clase se llevará a cabo una plenaria en la cual se determinará el nivel de conocimiento que el alumnado tiene sobre el 
tema.  
2. Se hará una lluvia de ideas  
3. Álbum Artístico. 
4. Tríptico. 
5. Resumen 
6. Cartel 
7. Rúbrica 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

PROCESO (5 Horas): PRODUCTO (3 Horas): 

INICIO:  
1. Se realiza la presentación y encuadre de la asignatura, los 
criterios y elementos para la evaluación, y los acuerdos con el fin 
del mayor aprovechamiento posible durante el semestre.  
 
DESARROLLO: 
2. Presenta en lluvia de ideas los conceptos sobre sobre las 
características del Arte del siglo XX, para experimentar el arte como 
un hecho histórico. 
3.Elabora de manera colaborativa un álbum artístico sobre las   
similitudes y diferencias de las características del Arte del siglo XX, 
para una vida intelectual 
 
Actividad Integradora: Elabora de manera colaborativa un tríptico 
en el que destaque los elementos y características más importantes 
de cada movimiento artístico, del siglo XX para una vida integral 
dentro del arte.   

CIERRE: 
1. Presenta un resumen sobre las características en las artes 
plásticas del siglo XX, creando una valoración del logro del 
propósito a través nivel de desempeño del estudiantado mediante 
la valoración del arte. 
2. Presenta un cartel en el que valora y promueve la importancia 
del arte del siglo XX, en el desarrollo integral de cada estudiante. 
 
 
 
 
 
Actividad Integradora: Presenta de manera colaborativa tríptico 
en el que destaque los artistas y sus características más importante 
de cada movimiento artístico, del siglo XX para una vida integral 
dentro del arte.   

9. EVALUACIÓN 



Diagnóstica: Conocimiento previo sobre el tema, a través de una lluvia de ideas relacionada al arte y sus orígenes, cómo surge, dónde 
proviene y su clasificación; la cual será evaluada a través de una rúbrica.  
 
Formativa: Este tipo de evaluación detecta los progresos en la adquisición del conocimiento a través de una rúbrica ayudado de la 
elaboración de álbum artístico destacando las similitudes y diferencias propias de cada una.  
 
Sumativa: Refleja el logro de los propósitos, se acude a la nota numérica, para determinar el grado de aprendizaje del alumnado. Se 
realiza al final del bloque al verificar la entrega en tiempo y forma de los productos como lo son: el álbum artístico y el cartel, los cuales 
serán evaluados a través de una rúbrica y un examen. 
 
Formas de evaluación: Durante el primer bloque la autoevaluación se ejecutará en la evaluación diagnóstica con una lluvia de ideas 
relacionada a los diferentes movimientos pictóricos a través de la historia.  Así mismo, se realiza la coevaluación al elaborar un álbum 
artístico con los elementos distintivos de cada periodo. En la heteroevaluación se toma en cuenta el resumen y un cartel; estas 
actividades serán evaluadas mediante una rúbrica de cuatro niveles de desempeño (excelente/bien/regular/necesita apoyo). Además de 
un examen parcial de conocimientos correspondiente al Bloque II. 

 
 
10. Materiales y recursos generales a emplear. 

 
A) Material didáctico: Antología. 
 
B) Recursos: Marcadores o plumones, cinta adhesiva, proyector, pizarrón.  
 
 
11. Fuentes de información. 

 
a) Bibliográfica 

•  Básica 
De Azcarate, J.M. Historia del arte. España. Editorial Anaya. (1995) 
Bueno, M. Principios de estética. México: Editorial Paria. (1983). 
Preparatoria Abierta Historia del arte. México: Editorial SEP. (2006), 
Kraube,A. C Historia de la pintura,. Del renacimiento a nuestros días. Alemania: Editorial Konemann. (1995) 
Colección los libros del rincón. Los mexicanos pintados por sí mismos. México, Editorial CONACULTA -SEP. (1997), 
Vázquez, M.L Historia del arte. México: Editorial Cengage Learning. (2007). 

 

•  Complementaria 
Panofsky, Erwin. (2004). El significado de las artes visuales. Ed. Alianza  
Denizeau, Gerard. (2020). Grandes misterios de la pintura. Ed. Larousse 
Colección: Pintores de siempre. Varios tomos (2015) 

 

•  Por Competencias: 
DÍAZ, F. Enseñanza situada: Vínculo entre la escuela y la vida. Editorial: McGraw Hill. México, 2006 
LÓPEZB. Evaluación del aprendizaje. Editorial: Trillas. México. 2001 
PERRENOUD P. Construir competencias desde la escuela. Editorial: Editor J.C. SAENZ. Chile, 2003 
RAMÍREZA.M. Guía para evaluar por competencias. Trillas. México, 2009 
TOBÓN S. Formación basada en competencias: Pensamiento complejo. Diseño curricular y didáctica. Ediciones Ecoe. 
UAEM. Plan de Estudios2009.BachilleratoUniversitario. UAEM. México.2009 
UAEM. Reglamento General de Educación Media Superior: UAEM. México. 2010 

 
b) Web. 
https://sites.google.com/site/educartistica1/elementos-de-la-expresion-plastica (Fecha de consulta: mayo de 2021) 
http://www.educacionplastica.net/epv1eso/impress/pdfs/elementos_del_lenguaje.pdf (Fecha de consulta: mayo de 2021) 
http://apuntes.santanderlasalle.es/arte/siglo_xx/pintura/pintura_xx.htm (Fecha de consulta: mayo de 2021) 
https://www.larousse.es/primer_capitulo/grandes-misterios-de-la-pintura.pdf (Fecha de consulta: mayo 2021) 
 
 
12. Diseño y/o Reestructuración. 

 
Diseño: 
Muñoz Lévaro Margarita 
Salazar Bustamante Georgina Cecilia 
 
Reestructuración: 
Esparza Batalla Diana 
 
 
 
 
 

https://sites.google.com/site/educartistica1/elementos-de-la-expresion-plastica
http://www.educacionplastica.net/epv1eso/impress/pdfs/elementos_del_lenguaje.pdf
http://apuntes.santanderlasalle.es/arte/siglo_xx/pintura/pintura_xx.htm
https://www.larousse.es/primer_capitulo/grandes-misterios-de-la-pintura.pdf


 
13. Directorio 

 
 
 

DIRECTORIO 
 

DR. GUSTAVO URQUIZA BELTRÁN 
Rector 

 
MTRA. FABIOLA ÁLVAREZ VELASCO 

Secretaria General 
 

DR. JOSÉ MARIO ORDÓÑEZ PALACIOS  
Secretario Académico 

 
DRA. GABRIELA MENDIZÁBAL BERMÚDEZ 

Directora de Educación Superior 
 

MTRA. YAZMIN ITZEL CAMILO CATALÁN 
Jefa del Departamento de Estudios de Bachillerato 

 
 

COMISIÓN CURRICULAR 
 
 
 
 
 
 

Por una humanidad culta 
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