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2. Presentación: 

 
a)Panorama general de la asignatura 

 
En la actualidad las y los jóvenes se enfrentan a un mundo globalizado en donde es fundamental que cuenten con las competencias 
necesarias para poder enfrentarse a él, la toma de decisiones en situaciones en donde el riesgo, el azar, la confusión, son relevantes, 
contar con nociones de Probabilidad y Estadística es importante para el desarrollo de estas,  por tal razón dentro del Plan de Estudios 
2021 del Bachillerato Propedéutico Universitario de dos años, se inserta en el cuarto semestre esta Unidad de Aprendizaje (UA), la cual se 
distribuye en 50 horas teóricas y 30 prácticas durante el semestre. 
Los temas que se desarrollan son:  Manejo de la Información, Medidas de Tendencia Central, Medidas de Dispersión, Teoría de 
Conjuntos, Análisis Combinatorio y Teoría Básica de la Probabilidad, temas que estarán vinculados con las Ciencias Sociales, 
Ciencias  Naturales,  Ciencias Fácticas y Ciencias Formales, dentro de las cuales se encuentran inmersas: las Unidades de Aprendizaje 
de este Plan de Estudios las cuales son: Matemáticas I, Desarrollo Sustentable, Ciencias de la Salud, Metodología de la Investigación, 
Psicología II y Formación Deportiva.  
La naturaleza de esta Unidad de Aprendizaje permite trabajar a las alumnas y los alumnos, la transversalidad a través de un proyecto 
estadístico y se logre un aprendizaje significativo. 
 
 
b) Relación con otras asignaturas 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

PROBABILIDAD Y 

ESTADÍSTICA  

PRECEDEN 

PRESENTES 

MATEMÁTICAS I 

CIENCIAS DE LA SALUD 

FORMACIÓN DEPORTIVA 

METODOLOGÍA DE LA 

INVESTIGACIÓN 

PSICOLOGÍA II 

DESARROLLO 

SUSTENTABLE 



Asignatura Justificación 

Matemáticas I Se aplican conceptos de aritmética y álgebra. 

Desarrollo Sustentable  
Formulación y evaluación de proyectos y programas para la existencia y utilización óptima de los 
recursos naturales. 

Ciencias de la Salud  
Análisis de situaciones, estudio de parámetros, relación entre dos o más variables, control de 
calidad, estudio de hipótesis.  

Formación Deportiva  
Diferencia entre grupos, técnicas no paramétricas, análisis de datos, relación entre variables. 
Presentación de casos de estudio e investigación.  

Metodología de la Investigación 
Diseño de técnicas estadísticas para el análisis exploratorio de datos, así como la selección de 
los métodos estadísticos adecuados para el análisis descriptivo e inferencial de los mismos. 

Psicología II Pruebas de hipótesis, toma de decisiones, planeamiento estadístico.   

 
 
c) Directrices metodológicas: 
 
Este Plan de Estudios considera que el estudiantado adquiera sus conocimientos como lo explica el enfoque constructivista sustentada en 
las teorías principalmente, por los aportes de Piaget, Vygostski, Feuertein, Ausubel, Dewey, Bruner, Gardner, entre otros. Y que considera 
a las competencias con este enfoque, a contribuir a los procesos de aprendizaje significativo que ocurre en la mente de las y los 
estudiantes, culminen en una práctica eficiente, dirigida a la solución de problemas, como el sustento que le da su característica 
metodológica principal al enfoque, sin considerar la búsqueda de aprendizajes significativos como objetivo final, sino como prerrequisito 
para la transferencia del conocimiento a una práctica eficiente. 
 
Además de considerar en su aplicación el trabajo de los ejes transversales. Considerando a la transversalidad como una propuesta 
educativa que permite abordar la acción docente desde una perspectiva más humana, ayudando a superar el divorcio existente entre la 
escuela, la sociedad y la vida. Los temas que se abordan son de relevancia social de forma sistemática e interdisciplinaria, pretendiendo 
situarse en la realidad con capacidad de actuar de una forma consciente y crítica ante las profundas transformaciones que vive o puede 
vivir. 
 

• Dar sentido a los contenidos para entender la realidad y crear nuevos conocimientos, es necesario que el estudiante aprenda a 
aprender, que adquiera destrezas y habilidades para acceder a la información, para organizarla, comprendiendo, analizando y 
emitiendo juicios críticos en su toma de decisiones.  

• A partir de situaciones del contexto cotidiano, el estudiante plantea un proyecto, con actividades estructuradas que demandan 
comprensión, análisis, explicación y toma de decisiones que logran el cumplimiento de los propósitos de aprendizaje.  

• En el desarrollo del proyecto asignado, se propone el trabajo colaborativo como dinámica de intercambio de aprendizajes, 
manifestándose de esta forma, el saber teórico, el saber práctico, el saber convivir, el saber ser y el saber aprender.  

• La tecnología del manejo de información, representa una parte importante en el aprendizaje del estudiante, además de aprovechar las 
oportunidades que genera el software para la resolución, presentación y análisis de los proyectos presentados, así como el uso de 
ambientes virtuales que le permiten la confirmación en contextos reales de las conclusiones obtenidas. 

 
 
3. Propósito de la asignatura. 

 
Desarrollar la habilidad y capacidad de expresar la Probabilidad y Estadística para la toma de decisiones de situaciones de la vida diaria, a 
través de los conceptos de la estadística descriptiva e inferencial.  
 
 
4. Categorías, competencias y atributos a los que contribuye la asignatura. 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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4. Escucha, inter-
preta y emite men-
sajes pertinentes en 
distintos contextos 
mediante la utiliza-
ción de medios, có-
digos y herramientas 
apropiados. 

B.4.1 
Expresa ideas y conceptos mediante representaciones 
lingüísticas, matemáticas o gráficas. 

Sí Sí Sí 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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 5. Desarrolla 

innovaciones y 
propone soluciones 

C.5.1 
Sigue    instrucciones   y    procedimientos    de    manera    
reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos 
contribuye al alcance de un objetivo. 

Sí Sí Sí 



a problemas a 
partir de métodos 
establecidos. 
 

C.5.2 
Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y 
relaciones. 

Sí Sí Sí 

C.5.5 
Sintetiza  evidencias  obtenidas  mediante  la  
experimentación  para producir conclusiones y formular 
nuevas preguntas. 

Sí Sí Sí 

C.5.6 
Utiliza  las  tecnologías  de  la  información  y  
comunicación  para procesar e interpretar información. 

Sí Sí Sí 

C.6.4 
Estructura  ideas  y  argumentos  de  manera  clara,  
coherente  y sintética. 

Sí Sí Sí 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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7. Aprende por 
iniciativa e interés 
propio a lo largo 
de la vida. 

D.7.1 
Define metas y da seguimiento a sus procesos de 
construcción de conocimiento. 

Sí Sí Sí 

 

COMPETENCIAS GENERICAS Y ATRIBUTOS BLOQUES 

Competencias genéricas y atributos a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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8. Participa y 
colabora de 
manera efectiva 
en equipos 
diversos. 

E.8.1 
Propone maneras de solucionar un problema  o desarrollar un 
proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos 
específicos. 

Sí Sí Sí 

 

COMPETENCIAS DISCIPLINARES  

Competencias disciplinares básicas a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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1. Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques. Sí Sí Sí 

2. Explica e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos 
matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales. 

Sí Sí No 

3. Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, 
gráficos, analíticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matemático 
y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación. 

Sí Sí No 

4. Analiza las relaciones entre dos o más variables de un proceso social o 
natural para determinar o estimar su comportamiento. 

Sí No No 

5. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un proceso 
o fenómeno, y argumenta su pertinencia. 

No No Sí 

6. Interpreta tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos con símbolos 
matemáticos y científicos. 

Sí Sí No 

 

COMPETENCIAS DISCIPLINARES BÁSICAS 

Competencias disciplinares básicas a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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1. Establece la interrelación entre la ciencia, la tecnología, la sociedad y 
el ambiente en contextos históricos y sociales específicos. 

Sí Sí No 

2. Obtiene, registra y sistematiza la información para responder a preguntas de 
carácter científico, consultando fuentes relevantes y realizando experimentos 
pertinentes. 

Sí Sí Sí 

3. Contrasta los resultados obtenidos en una investigación o experimento con 
hipótesis previas y comunica sus conclusiones. 

No No Sí 

4. Hace explícitas las nociones científicas que sustentan los procesos 
para la solución de problemas cotidianos. 

Sí Sí Sí 

 

COMPETENCIAS DISCIPLINARES EXTENDIDAS 

Competencias disciplinares extendidas a desarrollar en cada bloque B I B II B III 
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5. Aplica la metodología apropiada en la realización de proyectos 
interdisciplinarios atendiendo problemas relacionados con las ciencias 
experimentales. 

Sí Sí Sí 

10.  Resuelve problemas establecidos o reales de su entorno, utilizando las 
ciencias experimentales para la comprensión y mejora del mismo. 

Sí Sí Sí 

 
 



 
5. Ambientes de aprendizaje en los que se desarrollarán las competencias. 

 
Un ambiente de aprendizaje propicio para que las alumnas y los alumnos cumplan las competencias que se mencionan partiendo desde 
tres ambientes: 
 
Humanos:  Dentro de este identificaremos el trabajo colaborativo del estudiantado a través de las diversas actividades realizadas en 
equipo, la capacidad de interpretar tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos con símbolos matemáticos y científicos, la empatía grupal 
que el estudiantado pueda tener para desempeñarse como un sujeto con buena relación con todos, la forma de relacionarse dentro del 
aula durante los diversos módulos de la materia, además del análisis crítico, reflexivo y analítico durante la resolución de problemas de 
carácter estadístico y/o matemático a través de diversos enfoques revisados. 
 
Tecnológicos: Utilizará las tecnologías de  la  información  y  comunicación  para procesar e interpretar información, esto a través del 
manejo de los recursos digitales de la web 2.0  y 3.0 y las TIC los cuales serán previamente para el uso adecuado oportuno y provechoso 
de los mismos, una sala de cómputo para desarrollar actividades vinculadas al manejo de plataformas educativas diseñadas para el 
manejo de la estadística y/o matemáticas, generación de ambientes virtuales de aprendizaje propios y acorde a las necesidades de cada 
estudiantado, uso de la energía eléctrica sala de cómputo; en la cual pueda ser aprovechado el uso de las computadoras y el internet con 
los recursos didácticos que ofrecen los diferentes sitios educativos.   
 
Naturales: Se utilizará la luz natural para la realización de ejercicios de medición y dimensión de sombras del cuerpo humano a través del 
reflejo que este emita, uso de elementos de la naturaleza para el cálculo y comparación de la aplicación del uso cotidiano de mediciones y 
comparaciones además del uso de espacios ventilados para la relación de la estadística y/o matemáticas con el entorno, luz natural, áreas 
ventiladas. 
 
 
6. Naturaleza de la competencia. Considerando el nivel de aprendizaje y el conocimiento que se promueve en lo general. 

 

Bloque Tipo de conocimiento Nivel de aprendizaje 

I 

Declarativo. 
“Saber qué” 

 

1. Conoce los elementos básicos de la estadística.  
2. Comprende el concepto de frecuencia y distribución de 
frecuencias.  
3. Conoce la terminología para datos estadísticos. 
4. Aplica las medidas de tendencia central y de dispersión a la 
temática seleccionada para sustentar desde la perspectiva 
cuantitativa su estudio. 

Reconoce las características 
propias de los conceptos 
implicados en la estadística 
descriptiva, relacionándolos con 
su entorno. 
Discrimina el uso de 
determinada medida de 
tendencia central y de 
dispersión para resolver un 
problema. 
Presenta información en forma 
estructurada ya sea en 
representación de tabla o de 
gráfico y reflexiona la 
congruencia de los resultados 
con el contexto real del 
problema resuelto. 
Con base en comparaciones de 
diferentes cálculos de medidas 
de dispersión y de tendencia 
central, y reflexiona en el 
significado práctico de estas 
medidas. 

Procedimental. 
“Saber hacer” 

5. Representa gráficamente e interpreta datos estadísticos. 
6. Interpreta y argumenta los resultados de las gráficas (barras y 
circular)  
7. Resuelve problemas de aplicación a partir de datos estadísticos. 
8. Realiza cálculos de las medidas de tendencia central y de 
dispersión, acordes a la temática trabajada.  
9. Interpreta los resultados de sus cálculos desde la temática 
abordada en su estudio. 

Actitudinal – 
Valoral. 

“Saber ser” 

10.  Expresa sus ideas mediante los elementos básicos de la 
estadística.  
11.  Trabaja en equipo con sus compañeros al resolver problemas.  
12. Valora el trabajo de sus compañeros al resolver problemas.  
13. Reconoce sus errores en los procedimientos y busca 
solucionarlos.  
14.  Presenta los resultados de sus cálculos a sus compañeros y 
docente, permitiendo la retroalimentación a sus conclusiones. 

II 

Declarativo. 
“Saber qué” 

1. Comprende los elementos básicos y las propiedades de conjuntos. 
2. Distingue las diferentes representaciones de conjuntos en sus 
diversas formas de expresión. 
3. Describe la Importancia del análisis combinatorio, considerando las 
diversas formas de aplicación.  
4. Reconoce los ejercicios de aplicación en contextos prácticos. 

Discrimina entre las diferentes 
técnicas de conteo. 
Compara y analizan los 
resultados obtenidos en la 
resolución de problemas. 
Reflexiona, buscando 
generalizar estrategias y 
técnicas de resolución en las 
técnicas de conteo. 

Procedimental. 
“Saber hacer” 

5. Resuelve problemas de operaciones de conjuntos de tal forma que 
es capaz de poner en práctica la teoría asociada a una problemática. 
6. Procesa información obtenida de los ejercicios prácticos para 
realizar análisis y concluir sobre una problemática. 

Actitudinal – 
Valoral. 

“Saber ser” 

7. Expresa sus ideas mediante los elementos básicos de la teoría de 
conjuntos. 
8. Asume una actitud de investigación en la búsqueda de información. 
9. Diseña tareas asignadas con actitud propositiva y reflexiona sus 
respuestas. 

III 
Declarativo. 
“Saber qué” 

1.Describe.  
1. Comprende la definición clásica de probabilidad. 
2. Reconoce la probabilidad de ocurrencia y de no ocurrencia de 

      
      
Organiza la información que 



eventos, probabilidad de la unión de eventos, probabilidad condicional 
y eventos independientes. 

posee, estructurando los 
conceptos de manera lógica. 
Compara y contrasta las formas 
de resolución de los problemas 
buscando generalizaciones. 
 
Capaz de identificar y 
establecer generalizaciones en 
la resolución de problemas de 
tipo probabilístico. 
 
 

Procedimental. 
“Saber hacer” 

3. Aplica el espacio muestra y variable aleatoria en una problemática. 
4. Emplea la definición clásica de probabilidad con el fin de concluir 
sobre la solución de problemas cotidianos en el proyecto estadístico 
de investigación. 

Actitudinal – 
Valoral. 

“Saber ser” 

5. Desarrolla tareas asignadas con actitud propositiva y reflexiona sus 
respuestas. 
6. Aprecia la representatividad en el espacio muestra y variable 
aleatoria.  
7. Aprecia la utilidad de la definición clásica de probabilidad y de los 
diversos eventos, para emitir un juicio de valoración y como una 
herramienta para resolver problemas. 

 
 
7. Estructura de los bloques. 

 

 
     
 
8. Situación didáctica 

 

BLOQUE I. APLICA LA ESTADÍSTICA DESCRIPTIVA 30 horas 

PROPÓSITO: Identificar las técnicas de recopilación, organización, representación de datos, las diferencias entre las medidas de 
tendencia central y de dispersión, sus usos y aplicaciones para el análisis y resolución de problemas estadísticos  enfocados en temas de 
interés social, científico y de toma de decisiones a través de la Estadística Descriptiva. 

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar: 

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas. 
C.5.1 Sigue    instrucciones   y    procedimientos    de    manera    reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al 
alcance de un objetivo. 
C.5.2 Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones. 
C.5.5 Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentación  para producir conclusiones y formular nuevas preguntas. 
C.5.6 Utiliza las tecnologías de la información y  comunicación  para procesar e interpretar información. 
C.6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara,  coherente  y sintética. 
D.7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento. 
E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos 
específicos. 

TABLA DE SABERES Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 



1. Conoce los elementos básicos de 
la estadística.  
2. Comprende el concepto de 
frecuencia y distribución de 
frecuencias.  
3. Conoce la terminología para 
datos estadísticos. 
4. Aplica las medidas de tendencia 
central y de dispersión a la temática 
seleccionada para sustentar desde 
la perspectiva cuantitativa su 
estudio. 
 

5. Representa gráficamente e 
interpreta datos estadísticos. 
6. Interpreta y argumenta los 
resultados de las gráficas (barras y 
circular)  
7. Resuelve problemas de 
aplicación a partir de datos 
estadísticos. 
8. Realiza cálculos de las medidas 
de tendencia central y de dispersión, 
acordes a la temática trabajada.  
9. Interpreta los resultados de sus 
cálculos desde la temática abordada 
en su estudio. 

10. Expresa sus ideas mediante los 
elementos básicos de la estadística.  
11. Trabaja en equipo con sus 
compañeros al resolver problemas.  
12.  Valora el trabajo de sus 
compañeros al resolver problemas  
13. Reconoce sus errores en los 
procedimientos y busca 
solucionarlos.  
14. Presenta los resultados de sus 
cálculos a sus compañeros y 
docente, permitiendo la 
retroalimentación a sus 
conclusiones. 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

1.Mapa conceptual, resumen o cuadro sinóptico sobre los conceptos básicos de la estadística descriptiva. 
2.Lluvia de ideas con la finalidad de identificar los datos que por equipos recabaran los estudiantes para graficarlos y elaborar tablas de 

frecuencias. 
3.Participación en clase, Lluvia de ideas. 
4.Proyecto de investigación que se llevará a cabo por equipo, el cual debe incluir sus encuestas realizadas, el análisis de la información. 

(aplicando los conocimientos de este bloque). 
5.Exposición del proyecto de investigación. 
6.Examen escrito.  

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

PROCESO (20 Horas): PRODUCTO (10 Horas): 

INICIO: 
1. Investiga los conceptos de los elementos básicos de la 
estadística descriptiva y desarrolla un mapa conceptual así como 
ejemplos donde se puede aplicar la estadística en la vida diaria. 
2. Investiga la aplicación de las medidas de tendencia central y 
realiza un cuadro sinóptico, mapa conceptual o resumen. 
3. Investiga la aplicación de las medidas de dispersión y realiza un 
cuadro sinóptico, mapa conceptual o resumen. 
 
DESARROLLO: 
1. Se presentan los mapas conceptuales a través de una 
exposición en plenaria. 
2. Los estudiantes a través de participaciones en clase presentan 
situaciones de la vida real donde se aplica la estadística. 
3. De acuerdo una lista de temas que se obtendrán a través de una 
lluvia de ideas, se conforman equipos quienes recabarán datos 
cualitativos o cuantitativos con los compañeros de clase y 
posteriormente elaborarán tablas de frecuencias y las gráficas 
correspondientes. 
4. Resuelve ejercicios de distribución de frecuencias, medidas de 
tendencia central y dispersión. 
 
Actividad Integradora: 
Desarrollo del proyecto de investigación integrando los temas de 
este bloque. 

CIERRE: 
1. Por equipos investigan un tema de interés del cual obtendrán 
datos cuantitativos para poner en práctica todos los temas del 
bloque y lo presentan por equipos. 
2. Presentación de un examen escrito con los temas del Bloque I. 
 
Actividad Integradora: 
Entrega y presentación del Proyecto de investigación, el cual debe 
incluir sus encuestas realizadas, el análisis de la información. 
(aplicando los conocimientos de este bloque). 

9. EVALUACIÓN 

Diagnóstica: 
Se lleva a cabo a través de las investigaciones que los estudiantes realizan de los diferentes conceptos. 
 
Formativa: 
Evaluación continua durante la clase considerando el desempeño y actitudes que muestran las y los estudiantes.  
 
Sumativa: 
Se consideran los productos que deben presentar durante el transcurso de las actividades como son los ejercicios, mapas conceptuales, 
estos se suman con base en el encuadre, así como el proyecto de investigación. 
 
Formas de evaluación: 
Se aplica:  
 
Heteroevaluación: para la parte de la evaluación sumativa a través del proyecto de investigación. 
 
Coevaluación: durante la exposición de la presentación del proyecto.   



 
Autoevaluación: se lleva a cabo a través de la fase de investigación de los diferentes temas y los representa en cuadros sinópticos, 
mapas conceptuales y/o resúmenes.  
 
*Ver anexos, rúbricas propuestas para el proceso de evaluación. 

 
 

BLOQUE II. APLICA LA TEORÍA DE CONJUNTOS Y EL ANÁLISIS CONBINATORIO  20 horas 

PROPÓSITO: Comprender los conceptos fundamentales de la teoría de conjuntos, además del uso de técnicas de conteo para la solución 
de problemas de obtención y descripción de base de datos, así como los conocimientos de análisis combinatorio a través de un proyecto 
de la vida cotidiana. 

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar: 

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas. 
C.5.1 Sigue    instrucciones   y    procedimientos    de    manera    reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al 
alcance de un objetivo. 
C.5.2 Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones. 
C.5.5 Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentación para producir conclusiones y formular nuevas preguntas. 
C.5.6 Utiliza las tecnologías de la i nformación y comunicación para procesar e interpretar información. 
C.6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética. 
D.7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento. 
E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos 
específicos. 

TABLA DE SABERES 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

1. Comprende los elementos 
básicos y las propiedades de 
conjuntos. 
2. Distingue las diferentes 
representaciones de conjuntos en 
sus diversas formas de expresión. 
3. Describe la importancia del 
análisis combinatorio, considerando 
las diversas formas de aplicación. 
4.  Reconoce los ejercicios de 
aplicación en contextos prácticos. 

5. Resuelve problemas de 
operaciones de conjuntos de tal 
forma que es capaz de poner en 
práctica la teoría asociada a una 
problemática. 
6. Procesa información obtenida de 
los ejercicios prácticos para realizar 
análisis y concluir sobre una 
problemática. 
 

7. Expresa sus ideas mediante los 
elementos básicos de la teoría de 
conjuntos. 
8. Asume una actitud de 
investigación en la búsqueda de 
información. 
9. Diseña tareas asignadas con 
actitud propositiva y reflexiona sus 
respuestas.  

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

1. Elabora Mapa Conceptual, cuadro sinóptico con los temas de este bloque II. 
2. Resuelve en su cuaderno ejercicios de los temas de este bloque II. Presenta los ejercicios resueltos de análisis combinatorio.  

3. Expone y explica las propiedades o, leyes de los conjuntos. 
4. Expone la definición del análisis combinatorio y explica por medio de ejemplos. 
5. Presenta el cuaderno de problemas resueltos de análisis combinatorio. 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

PROCESO (15 Horas): PRODUCTO (5 Horas): 

INICIO: 
1. Investiga en referencias bibliográficas y/o internet los tipos de 
conjuntos, su definición, nomenclatura y a través de cuadro 
sinóptico se presenta la información.  
2. Investiga lo que son las ordenaciones y variaciones, 
permutaciones y combinaciones y elabora un mapa conceptual. 
 
DESARROLLO: 
1. Realiza un cuadro comparativo de las leyes de los conjuntos.  
2. Resuelve en su cuaderno ejercicios sobre operaciones de 
conjuntos.  
3. Resuelve en su cuaderno los ejercicios de números factoriales, 
combinaciones y permutaciones. 
 
Actividad Integradora: 
Presenta un portafolio de evidencias, conformado por los productos 
generados incluyendo problemas resueltos. 

CIERRE: 
1. Expone la teoría de conjuntos y los explica por medio de 
ejemplos.  
2. Expone las definiciones de los componentes del análisis 
combinatorio. 
3. Presentación de examen escrito con los temas del bloque III. 
 
 
 
 
 
Actividad Integradora: 
Presenta un portafolio de evidencias, conformado por los productos 
generados incluyendo problemas resueltos y teoría. 
 

9. EVALUACIÓN 

Diagnóstica: 
Considera los elementos con los que el alumno cuenta antes de iniciar el programa (conocimientos previos). La participación del 
estudiante, en forma oral expresan su opinión sobre el uso que puede tener en la vida cotidiana la representación de conjuntos y la 
probabilidad. 



 
Formativa: 
Evaluación continua durante la clase considerando el desempeño y actitudes que muestran las y los estudiantes.  
 
Sumativa: 
Se consideran los productos que deben presentar durante el transcurso de las actividades como son los ejercicios, mapas conceptuales, 
estos se suman con base en el encuadre,  así como las actividades integradoras. 
 
Formas de evaluación: 
Se aplica:  
 
Heteroevaluación: para la parte de la evaluación sumativa a través del proyecto de investigación. 
 
Coevaluación: durante la exposición de la presentación del proyecto.   
 
Autoevaluación: se lleva a cabo a través de la fase de investigación de los diferentes temas y los representa en cuadros sinópticos, 
mapas conceptuales y/o resúmenes.  
 
*Ver anexos, rúbricas propuestas para el proceso de evaluación. 

 
 

BLOQUE III. APLICA LA TEORÍA BÁSICA DE LA PROBABILIDAD 25 horas 

PROPÓSITO: Comprender la teoría básica de probabilidad, el espacio muestra y variable aleatoria para la solución de  problemas los 
cuales expone a través de en un proyecto inmerso en la vida cotidiana. 

Atributos de las Competencias Genéricas a desarrollar: 

B.4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas. 
C.5.1 Sigue instrucciones y procedimientos    de    manera    reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al 
alcance de un objetivo. 
C.5.2 Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones. 
C.5.5 Sintetiza evidencias obtenidas mediante la experimentación para producir conclusiones y formular nuevas preguntas. 
C.5.6 Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información. 
C.6.4 Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética. 
D.7.1 Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento. 
E.8.1 Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos 
específicos. 

TABLA DE SABERES 

Conocimientos Habilidades Actitudes y valores 

1. Comprende la definición clásica 
de probabilidad. 
2. Reconoce la probabilidad de 
ocurrencia y de no ocurrencia de 
eventos, probabilidad de la unión de 
eventos, probabilidad condicional y 
eventos independientes.                             
 

3. Aplica el espacio muestra y 
variable aleatoria en una 
problemática. 
4. Emplea la definición clásica de 
probabilidad con el fin de concluir 
sobre la solución de problemas 
cotidianos en el proyecto estadístico 
de investigación.  

5.  Desarrolla tareas asignadas con 
actitud propositiva y reflexiona sus 
respuestas. 
6. Aprecia la representatividad en el 
espacio muestra y variable aleatoria.  
7. Aprecia la utilidad de la definición 
clásica de probabilidad y de los 
diversos eventos, para emitir un 
juicio de valoración y como una 
herramienta para resolver 
problemas. 

 

ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS 

1. Elabora un mapa conceptual y cuadro comparativo con la teoría básica de la probabilidad. 
2. Desarrollan un juego de mesa con los diferentes temas de la teoría básica de la probabilidad.  
3. Presenta el cuaderno con ejercicios del bloque III. 
4. Elabora un ensayo sobre el uso de la probabilidad en la vida cotidiana. 
5. Examen escrito. 

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

PROCESO (9 Horas): PRODUCTO ( 6 Horas): 

INICIO: 
1.  Investiga en internet las definiciones de probabilidad, de espacio 
muestra y variable aleatoria y elabora un mapa conceptual. 
2. Investiga en internet la definición de probabilidad de eventos 
independientes y dependientes, unión de eventos y probabilidad 
condicional y eventos independientes y lo representa en un cuadro 
comparativo. 
 
DESARROLLO: 
1. Realizan una actividad donde emplea los conceptos básicos de 

CIERRE: 
1. Elaboran un ensayo sobre el uso de la Probabilidad en la vida 
cotidiana.  
2. Presentan examen escrito con los temas del bloque III 
  
 
Actividad Integradora: 
Presenta un portafolio de evidencias, conformado por los productos 
generados incluyendo problemas resueltos. 
 



probabilidad en situaciones de azar   
1. Se conforman equipos quienes desarrollarán un juego de mesa 
en donde se aplique la teoría básica de la probabilidad. 
2. Resuelve en su cuaderno ejercicios de los temas que 
corresponden al bloque III. 
 
Actividad Integradora: 
Presenta un portafolio de evidencias, conformado por los productos 
generados incluyendo problemas resueltos.  

9. EVALUACIÓN 

Diagnóstica: 
Las y los estudiantes expresan a través de ejemplos de la vida cotidiana el uso de la probabilidad. 
 
Formativa: 
Evaluación continua durante la clase considerando el desempeño y actitudes que muestran las y los estudiantes.  
 
Sumativa: 
Se consideran los productos que deben presentar durante el transcurso de las actividades como son los ejercicios, mapas conceptuales, 
estos se suman con base en el encuadre, así como el proyecto de investigación 
 
Formas de evaluación: 
 
Heteroevaluación: para la parte de la evaluación sumativa a través del proyecto de investigación. 
 
Coevaluación: durante la exposición de la presentación del proyecto.   
 
Autoevaluación: se lleva a cabo a través de la fase de investigación de los diferentes temas y los representa en cuadros sinópticos, 
mapas conceptuales y/o resúmenes.  
 
*Ver anexos, rúbricas propuestas para el proceso de evaluación. 

 
 
10. Materiales y recursos generales a emplear. 

 
A) Material didáctico: Antología, Libro de texto. 
 
B) Recursos: Marcadores o plumones, calculadora científica, pizarrón, cañón. 
- Computadora, Cañón, Bibliografía propuesta, otros que determinen los sujetos del proceso enseñanza aprendizaje. - Calculadoras 
científicas - Pizarrón e instrumentos geométricos de pizarrón. 
 
 
11. Fuentes de información. 

 
a) Bibliográfica 

•Básica. 
Kasmier, L., Díaz Mata, A., Estadística aplicada a la Administración y a la Economía, McGraw-Hill, 1991.  
Monroe, R. J., Estadística elemental, McGraw-Hill, 1995. 
Ostle, B., Estadística aplicada, McGraw-Hill, 1991.  
Perry, P. I., Maza, V. M., Fernández, F., Gómez, P., Matemáticas, Azar, Sociedad. Conceptos básicos de estadística, Grupo 
Editorial Iberoamérica, 1996.  
Sánchez Corona, Octavio, Probabilidad y estadística, McGraw Hill, 1997.  
Spiegel, Murray R., Estadística, Segunda edición, McGraw Hill, 1991.  
Vega V., E., Probabilidad y Estadística I, UAEM, 2001.  
Vega V., E., Probabilidad y Estadística II, UAEM, 2001. 
 

•Complementaria. 
Brase, C. H., & Brase, P. C. (2019). Estadística Básica. México: Cengage Learning. 
Hernandez, R. M., Tapia Esquivias, M., & Hernández, G. S. (2019). Estadística Inferencial 2. Para Ingeniería Y Ciencias. Patria. 
Morales Tellez, F., Colin Uribe, M. P., & Islas Salomon, C. A. (2018). Probabilidad y Estadística. Éxodo. 
Sánchez Sánchez, E. A. (2019). Probabilidad y Estadística II. Patria. 
 

•Por competencias. 
 Sánchez Sánchez , E. A., Inzunza Cazares, S., & Ávila Antuna, R. Probabilidad y estadística (Vol. 1). México, Patria, 2015 
 
b) Web. 
Khan Academy. (2021). Recuperado el 27 de abril de 2021, de https://es.khanacademy.org/math/statistics-probability/probability-
library/basic-theoretical-probability/a/probability-the-basics 27 abril 2021 
 
 



12. Diseño y/o Reestructuración. 
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